JB LICON 1电脑灯控制台中文说明
开机画面(主菜单)：

PRESET 预设 CONFIG配置 BACKUP备份 TOOLS工具

首先进入CONFIG 配置 菜单
CONFIG 配置 菜单的内容包括:
1.PATCH 配置电脑灯的起始地址
2.SELECT从电脑灯库中选择灯型
3.L-USER 用户电脑灯类型设置
4.PANTIL 移动方向的设定
INVPAN调换水平方向 INVTIL调换垂直方向
5.STAGE舞台（暂时无效）
6.CLEAR清除屏幕内容
7.ACCESS 操作密码

然后进入灯型选择菜单 SELECT 从电脑灯库中选择电脑灯的类型
菜单包含：
JB Lighting
USER
CLEAR清除全部电脑灯
OPEN 清除部分电脑灯
INIT设置电脑灯清单

在控制台内已录入几种著名的灯光型号：
LIGHTW灯浪
Studio Spot 575
Studio Color 575
MARTIN马田
MAC500
MAC600
PRO918
ROBOCOLOR
STU DUE天工
LIVE PRO1200
COEMAR歌玛
CF1200
CLAY-P百奇
Golden Scan 3

当然也包括JB Lighting的全部产品
JB Lighting
VS4 575
VS4 EV 1200
VS4 1200
VS6 575
VC6
VS3 Special
VS3 Special Plus
VS-MICRO
VS5 MV
VS5 ECO

如果你的电脑灯在上面的灯库中找不到，可以在L-USER菜单中自己设定
L-USER菜单的内容有：
NAME 名称
S-NAME 简称
TYPE 类型
DMXCH DMX通道配置
USER1 用户自设灯型1-20
BLACK-L 黑光输出电平
P-ANGL 最大水平角度
T-ANGL 最大垂直角度

选好某种灯具，按下INIT键进行初始化设置。具体的方法是
首先按下数字键1-32中的一个或数个，绿色指示灯亮起。
用三个旋纽中的一个选择灯具的类型。
按下INIT键，灯具的型号就录入到屏幕的空白处。
按下屏幕左上角的ESC键，退出选择菜单。 

按下PATCH键进入匹配菜单，配置电脑灯开始地址，其菜单内容包括：
SCAN1 电脑灯1-16
SCAN2电脑灯17-32
AUX 辅助输出1-4
PAR1 PAR1-16
PAR2 PAR17-32
PAR3 PAR33-48
PAR4 PAR 49-64
PAR5 PAR65-80
PAR6 PAR81-96
A/B A/B DMX输出口
CURVE 调光曲线
线型 指数型 开关型
CLEAR清除全部电脑灯地址设置
OPEN 清除部分电脑灯地址设置
PATCH 分配电脑灯起始地址
在本菜单中为每个电脑灯分配起始地址，具体的操作方法是：
按下A/B选择键，选择A输出或B输出。选择A输出，控制信号从A1和A2口输出
A1和A2口是并联输出的，这样可以二路同时输出。B输出的选择与A相同。
接着用旋纽将左下角的CH：A0XX调为A001。
按下PATCH，第一只灯出现它的起始地址码。连续按下PATCH键，直到全部的电脑灯
配备地址码。

TOOLS工具 子菜单
DESKLAMP桌面照明灯
DISPLAY显示屏亮度
CLOCK日期和时间
INFO软件版本信息
TEST按键和推子测试



编辑和调用电脑灯编组
按下电脑灯键选择电脑灯（指示灯亮）1-32
按下COMBI区域的STORE键，保持按住，不要松开
选择一个电脑灯编组快闪键Flash1-8/Group1-8并按下
释放快闪键Flash1-8/Group1-8和STORE键
调用电脑灯编组，按下Group键，然后按下相应的编组键
使用主控推子Master和电脑灯编组推子控制电脑灯的光输出

PRESET 预设

预设是编程最重要的工具。存储和编辑场景，跑灯和序列之前将电脑灯的每个功能在预设中进行编辑，可以提高编程效率。
按下PRESET进入PRESET预设菜单
在功能选择区按下功能按键选择电脑灯功能
调用电脑灯编组，将主控推子和电脑灯编组推子推到100%
使用旋纽输入DMX数值
按下COMBI区域的STORE按键，
用显示屏周围的按键选择存储位置，LED灯开始闪烁
通过CUES/CHASE/SEQUENCE区域的按键输入名称
再次按下COMBI区域的STORE按键，LED灯将熄灭，一个预设就完成了

不同的功能，预设的存储空间不同，用页来表示，一页是12个存储空间
下面是不同功能的存储空间：
Pan/Tilt 4页X12
GOBO1/G-Rot1 2页X12 
Color1/Color2 3页X12
Shutter 1页X12
Prism/P-Rot 2页X12
Moving-Patterns 6页X12
GOBO2/G-Rot 2页X12
C/M/Y 4页X12
Dimmer 1页X12
Frost 1页X12
Speed 1页X12
GOBO3 2页X12
Iris 1页X12
Zoom/Focus 1页X12

预设的调用 
在主菜单下按功能键可以调用预设
使用预设淡入Preset-Fade推子输入淡入时间：0.5s~10s

编辑移动图形
Off：停止运动
INV：反向
O：圆周运动
∞：哑铃型运动
→：水平/垂直
↖：对角
Size：图形大小
Speed：移动速度
Phase：相位


CUES场景
CUES是包含一个或多个参数的DMX数值的场景, 使用CUE区域的按键可以存储和调用
CUE可以包含预设和手动输入的DMX数值
如果预设存储在一个CUE中，预设修改后，CUE自动更改
CUE可以包含全部参数的DMX数值或仅仅部分功能的DMX数值
CUE的输出原则是“LTP”，即最后激活的CUE的数据拥有最高的优先权。

CUES的创建和存储
编辑和存储一个CUE的步骤如下：
1． 按下电脑灯键1-32，选择电脑灯
2． 选择功能，通过预设或旋纽输入DMX数值
3． 按下COMBI区的STORE键
4． 从存储矩阵选择参数
5． 选择CUE键并按下
6． 再次按下STORE确认

每个CUE都有几个可变的选项，象淡入时间，触发点等。下面进行说明
STORE MATRIX存储矩阵
编辑CUES场景，CHASE跑灯或SEQUENCE序列时，存储矩阵是非常重要的
要存储在CUE，CHASES或SEQUENCES的每一个功能在存储矩阵中必须被激活
STORE MATRIX的显示包括：
配置的电脑灯/PAR的数量
可用的参数数量
可以淡入的功能标记

不同的标记显示不同的功能：
三角形：参数前的小三角形显示光标，可以用左边的旋纽移动
斜坡：有斜坡标记的参数可以被淡入，用中间的旋纽激活/去激活淡入功能
P：标有“P”符号的功能已由预设编程，预设修改后，包含预设数据的CUES自动更改
黑方块：已由旋纽输入DMX数据
横线：电脑灯/PAR通道没有配置或不提供此功能

功能选择
选择所有可用的功能
确保被选电脑灯已激活（LED灯亮）
按CLEAR键选择全部有用功能（STORE MATRIX中的全部功能显示方式被转换）

选择特定的功能
确保被选电脑灯已激活（LED灯亮）
按CLEAR键三次，只有被激活的功能区域被显示和将被存储进CUE

CUE(场景)，BANK(程序库) 和PAGE(页)按键
24个CUES键，分为3块
第一块标记为F1-F8，这些键不能用PAGE或BANK功能转换，第一块存储和调用最重要的CUES。共8个CUES
其它两块标记为1-16，这些键能用PAGE或BANK功能转换，有PAGES1-3和BANKS A-D可选，被激活的PAGE/BANK标记为红色，相应的LED灯亮。共3x4x16=192个CUES
总计有200个CUES

淡入时间
每个CUE可以设置淡入时间。存储矩阵中带斜坡标志的功能可以受淡入时间的影响。
左边的旋纽输入淡入时间。最大的淡入时间是16383秒
在显示屏上淡入时间简写为FT

触发点
触发点可以设置给被激活的功能。触发点的意思是某一功能开始从一个状态变到另一个状态时的DMX值。通常用于图案，棱镜等。
右边的旋纽输入触发点。触发点有赖于淡入时间，以百分比显示。
在显示屏上触发点简写为TP

释放链接功能R-link
CUE不能通过再次按CUE键来关闭。而是由单独的CUE来关闭。该CUE叫做停止场景STOP-CUE，它包括所有有效功能的DMX值。一个标准的停止场景通常是白光，图案，棱镜，雾化镜，光闸，调光，频闪全开，水平和垂直在中间位置。

停止场景可链接到每一个场景，释放链接功能提供的不仅是调用场景，而且以相同的按键提供停止场景

所有编程之前要做的一件事是存储一个停止场景，然后编辑一个标准的场景CUE
同时按下功能键R-LINK和预先存储停止场景的场景按键。 
显示屏上释放链接功能的简写RLM后面的场景被链接

清除释放链接功能
按下COMBI区域的EDIT编辑键，按下场景按键，调用要求的场景
按下功能键R-LINK ，叫做RL-off的第二功能显示在屏幕上
按下RL-off功能键清除链接

释放链接功能R-Link
按下场景按键调用场景
按下Release释放键，同时按下该场景按键调用停止场景

编辑场景
场景的每一个功能可以编辑，不必重写整个场景
按下COMBI区域的EDIT进入EDIT菜单
按下场景键调用场景
存储矩阵图显示是否功能已存储或否
功能的名称，淡入时间，触发点和释放链接能用功能按键和旋纽直接操作，相关参数的改变，再次按下EDIT键存储。

PAN水平 ，TILT垂直 ，COLOURS颜色， GOBOS图案等参数的DMX数值可以按功能键MODIFY和功能区域的按键操作

名称的编辑
按下COMBI区域的EDIT
按下场景键调用场景
按下NAME功能键直到NAME显示方式反转
按下SEQUENCES区域的第7键清除显示区
通过CUE，CHASES和SEQUENCES区域的按键输入新的名称
存储新的名称，再次按下NAME键，或按EDIT键离开该菜单

拷贝场景
按下COMBI区域的EDIT进入EDIT菜单
按下场景键调用被拷贝场景
按下COPY键不松手，同时按下被拷贝场景欲放置的场景按键，释放两键。
再次按下EDIT键离开该菜单。

进入释放链接功能R-Link
按下COMBI区域的EDIT进入EDIT菜单
按下场景键调用场景
按下R-Link键不松手，同时按下停止场景按键，释放两键
释放链接的简写显示在显示屏上：RLM+场景
再次按下EDIT键离开该菜单。

改变淡入时间
按下COMBI区域的EDIT进入EDIT菜单
按下场景键调用场景 
转动左边的旋纽改变淡入时间
再次按下COMBI区域的EDIT退出EDIT菜单 

改变触发点
按下COMBI区域的EDIT进入EDIT菜单
按下场景键调用场景 
转动右边的旋纽改变淡入时间
再次按下COMBI区域的EDIT退出EDIT菜单

改变功能的DMX值
按下COMBI区域的EDIT进入EDIT菜单
按下场景键调用场景 
按下功能键MODIFY改变DMX值
激活电脑灯，按电脑灯/PAR区的按键
在功能区按下功能键选择功能
通过预设或旋纽输入DMX值
按如下步骤存储新的DMX值：
按下COMBI区域的STORE一次
在存储矩阵选择功能
再次按下COMBI区域的STORE
按下COMBI区域的EDIT退出EDIT菜单

快闪功能Flash
场景通常工作在开关模式。按下释放块的快闪键Flash不松手，同时按下场景键可以获得快闪功能。

手动淡入场景
一个淡入斜坡应该分配给激活的功能
场景可以淡入有赖于淡入时间的分配，淡入模式推子的位置或手动。淡入模式推子有最高优先权。按下下面的淡入模式推子激活。
红色LED灯亮：场景由淡入模式推子的位置淡入。最大的淡入时间：10秒
绿色LED灯亮：场景由手动淡入，淡入/淡出操作与推子位置从0-100%变化一致。

冻结功能Freeze
按下电脑灯 /PAR键激活电脑灯
按下Freeze键同时按下功能键。
存储矩阵用黑方块显示被冻结的功能
冻结功能可以分配给每一个可用的功能
激活冻结功能后Freeze的LED灯亮起

清除冻结功能
冻结功能可以在一个参数中清除，也可以同时清除全部参数
全部清除
按下电脑灯 /PAR键激活电脑灯
按下Freeze键同时按下Clear键
LED灯熄灭

有选择的清除
按下电脑灯 /PAR键激活电脑灯
按下Freeze键不松手，同时按下功能键
存储矩阵的参数将不再显示黑方块

CHASES跑灯程序
跑灯有两种不同的编程方式：
1．一个场景一个场景逐一编辑
2．使用效果器，更快捷，更有效的编程方式

总计可以存储96个跑灯程序，32个可以同时运行
PAGE1-3， BANK A，B，C，D， C1-C8
3x4x8=96
跑灯程序不能关闭，必须存储和调用停止场景STOP-CUE来停止跑灯程序

跑灯程序逐一编辑

通过场景编辑跑灯程序
1．编辑一个场景，参照场景的编辑方法
2．按下COMBI区的STORE键（LED灯亮）
3．从存储矩阵选择要求的功能
4．按下跑灯区域的按键（STORE的LED灯开始闪烁）
5．从PROGRAM COMBI CHASE菜单中选择跑灯参数



跑灯菜单参数：
LINK F：
功能块显示反转：淡入时间按%表示
功能块不反转：淡入时间以秒为单位表示
SINGLE：
功能块反转：跑灯程序仅运行一次
功能块不反转：跑灯程序不停地运行
CLEAR：清除全部跑灯数据
DEL ST：删除一步
DUP ST：重复一步
NAME：跑灯程序命名
BLOCK：增加一个包含数步的块
R-LINK：链接一个停止场景
MERGE：为不同的跑灯建立一个速度编组
SGROUP：速度编组
CREATE：调用效果器
FADETIME：输入整个跑灯的淡入时间数值
STEP：调用跑灯的步
TRIGPOINT：输入触发点

再次按下STORE键存储数据并离开菜单
按STORE和CHASE键创建下一个场景和添加到跑灯程序。存储矩阵显示上一步
哪些参数已存储 

输入跑灯名称
重复一个跑灯步
删除一个跑灯步
删除全部跑灯步
跟踪模式
跑灯步的保持时间
淡入时间数据
触发数据
插入跑灯步
释放链接功能
块功能
跑灯融合
速度编组




效果器
1． 选择编程用的电脑灯。
2． 选择电脑灯的一个参数
3． 按下COMBI区域的STORE键
4． 在存储矩阵选择参数
5． 按下CHASE区的某一按键
6． 在菜单中选择CREATE，调用EFFECT GENERTOR效果器
7． 在ON和OFF选择时用预设或旋纽输入不同的DMX数值
8． 在第二，三页选择变化图表
9． 存储按下STORE
10．退出再次按下STORE
11．运行时直接按下该CHASE键，用速度旋钮调节速度。

SEQUENCES序列
序列是一个包含PAR灯和电脑灯数据的程序。序列的每一步包括不同的参数，象控制模式，不同电脑灯或PAR灯数量。

序列
总计32个序列（BANK1，2，3，4）4x8=32








编辑PAR/调光器
操作PAR/调光器分为两个选项
组合区
PAR/调光器通道与电脑灯通道一起操作。场景，序列，跑灯包含电脑灯和
PAR/调光器数据
组合区DMX输出工作在LTP原则
位于主控区的中间主推杆进行亮度控制
包含电脑灯和PAR/调光器的场景，序列，跑灯的编辑和存储由组合区按键完成。
PAR区
场景，序列，跑灯仅包含PAR/调光器数据
PAR区DMX输出工作在HTP原则
位于主控区的左边主推杆进行亮度控制
场景和跑灯的调用由控台左边PAR区的按键和推杆完成
只包含PAR/调光器的场景，序列，跑灯的编辑和存储由PAR区按键完成
直接操作
有三种不同的方式直接操作PAR通道
ENCODE-模式
BLOCK-模式
HILITE-模式


PAROUT-方式
PAR场景和PAR跑灯
