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	第一章   系統設定 (System Settings)


設定調光器數量:
1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[1], Number of Dimmers, 並按[Enter]
4. 按[8][0][0]鍵入調光器數量
5. 按[Enter]完成

設定燈光控制迴路數量

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[2], Number of Channels, 並按[Enter]
4. 按[1][0][0[鍵入迴路數量

5. 按[Enter]完成

設定預設調光時間

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[3], Default Fade Time, 並按[Enter]
4. 按[6]鍵入淡入調光時間爲6秒

5. 按[Enter]
6. 按[3]鍵入淡出調光時間爲3秒

7. 按[Enter]完成

設定預設亮度

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[4], Default Level, 並按[Enter]
4. 用按鍵鍵入兩位元數字(00-99)或按[Full]
設定預設集控滑動開關清除時間

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[5], Default Fader Clear Time, 並按[Enter]
4. 按[9]鍵入預設集控滑動開關清除時間
5. 按[Enter]完成

設定預設潛行時間

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[6], Default Sneak Time, 並按[Enter]
4. 鍵入潛行時間並按[Enter]
設定全熄燈鍵爲有效或無效

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[8], Blackout Key, 並按[Enter]
4. 按[1]或[0], 1=有效, 0=無效
5. 按[Enter]完成

設定柔性燈光迴路爲有效或無效

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[9], Flexichannel, 並按[Enter]
4. 按[1]或[0], 1=有效, 0=無效

5. 按[Enter]完成

設定主控制滑動開關類型

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[1][0], Master Type, 並按[Enter],
4. 按[0], [1], [2] ,[3], 0=無效, 1=總主控, 2=集控主控, 3=場景主控

5. 按[Enter]完成

設定一對一的燈光迴路/集控的配置

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[1][1], Set Channels/Submaster 1-to-1, 並按[Enter]
4. 按[Enter]完成

記錄鍵鎖定

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[1][3], Record Lockout, 並按[Enter]
4. 按[1]或[0], 1=有效, 0=無效, 
5. 按[Enter] 完成
設定瞬控鍵爲有效或無效

1. 按[Setup]
2. 按[1], System Settings, 並按[Enter]
3. 按[1][4], Bump keys, 並按[Enter]
4. 按[1]或[0], 1=有效, 0=無效
5. 按[Enter]完成
設定場景模式

1. 按[Setup][1][Enter]
2. 按[1][5][Enter], 鍵入[1]或[0], 1=雙場景, 0=單場景

3. 按[1][Enter]設定爲雙場景, 按[0][Enter]設定爲單場景

設定時間鐘

1. 按[Setup]

2. 按[1][4][Enter]
3. 按[2], Set Time/Date, 並按[Enter]
4. 鍵入現在的時和分, 利用[+]鍵更改AM或PM, 並按[Enter]
5. 鍵入月份中的日期(1-31), 並按[Enter]
6. 鍵入月份(1-12), 並按[Enter]
7. 鍵入年份(00-99), 並按[Enter]
8. 鍵入星期(一至日), 並按[Enter]
9. 按[Enter]

10. 按[Record] 記錄時間

設定時間格式

1. 按[Setup]

2. 按[1][4][Enter]

3. 按[3], 12/24 Hour Clock, 並按[Enter]

4. 按[0]或[1], 1=24小時, 0=12小時, 並按[Enter]完成

	第二章   建立數位配置 (Soft Patch)


選擇一對一的配置

1. 按[Setup]
2. 按[4], Clear functions, [Enter]
3. 按[9], Reset Patch 1 to 1, [Enter]
4. 按[Enter]確定或按[Clear]取消這一項操作

把調光器配置到燈光迴路
1. 按[Patch]
2. 按[Dim]
3. 鍵入調光器編號

4. 按[Enter]
5. 鍵入調光器要配置的迴路

6. 重覆步驟2至5來配置其他調光器

比例配置

1. 按[Patch]
2. 按[Dim]
3. 鍵入調光器編號

4. 按[At]
5. 鍵入調光器的最大輸出亮度

解除個別調光器的配置

1. 按[Patch]
2. 按[Dim]
3. 鍵入調光器編號

4. 按[S6], Unpatch
設定調光器的調光曲線

1. 按[Patch]
2. 按[Dim]
3. 鍵入調光器編號
4. 按[S7], More Softkeys, [S6], Profile
5. 鍵入曲線編號(0-9)

6. 按[Enter]
檢查調光器

1. 按[Stage]

2. 按[Dim]
3. 按[1]即從1號調光器開始檢查

4. 按[At]並鍵入[7][5]將調光器亮度設定爲75%, 你也可按[Full]
5. 按[Enter]

6. 按[+]選擇2號, 重覆以上步驟檢查其他調光器, 按任意一個鍵終止檢查

關於調光器

1. 按[About][Dim]
2. 按[3] 選擇顯示3號調光器的狀態訊息

3. 按[Enter]
	第三章   設定燈光控制迴路的亮度 (Setting / Channel Levels)


顯示控制迴路的特性

1. 按[Setup]
2. 按[1][1][Enter]
獨立控制迴路

1. 按[Setup]
2. 按[1][1][Enter]
3. 鍵入迴路編號並按[S1], Independent
4. 按[1]或[0], 1=有效, 0=冇效, 並按[Enter]
選擇控制迴路

*選擇單一個迴路

按[Channel][1]選擇第一號迴路

*選擇兩個或以上的不連續迴路

按[Channel][1][And][7]選擇迴路 1號和7號

*選擇一組迴路

按[Channel][1][Thru][9]選擇迴路1至9號

*排除一組迴路中的幾個連續迴路

按[Channel][1][Thru][1][5][Except][5][Thru][1][3]選擇迴路1,2,3,4,14和15
*利用[And], [Except]和[Thru]選擇多個和不連續迴路

按[Channel][1][Thru][5][And][8][Thru][1][2][Except][9]選擇迴路1,2,3,4,5,8,10,11   和12
設定控制迴路的亮度

若按[Channel][4][At][7][5]設定第四個的迴路亮度爲75%
若按[Channel][4][At][1] 設定第四個的迴路亮度爲10%
若按[Channel][4][At][0][1] 設定第四個的迴路亮度爲1%

 迴路滑動開關 (Channel sliders)
 控制台有兩排滑動開關,每條滑動開關控制一個迴路

 追蹤墊 (Trackpad)
 按[Channel][1][Thru][5],選擇迴路1至5,跟著用你的手指在追蹤墊上移動去設定亮度

 全滿 (Full)
 按[Channel][1][Thru][5][Full]設定迴路1至5的亮度爲100%
 亮度 (Level)
 按[Channel][1][Thru][5][Level]設定迴路1至5的亮度爲預設亮度

 閃控 (Flash)
 閃控把亮度低於50%的已選擇迴路設定爲100%,把亮度高於50%的已選擇迴路設定爲0%
 按[Channel][5],再按下[S8], Flash, 設定迴路5的亮度是0或100%

潛行 (Sneak)
1. 按[Stage]
2. 按[S1], Sneak
3. 按[5][At][5]選擇迴路5並設定亮度爲50%
4. 按[Time][1][0]設定潛行時間爲10秒

5. 按[Enter]完成

還原潛行前的亮度

1. 按[S1][5]選擇還原迴路5的亮度

2. 按[Enter]
檢查控制迴路

1. 按[Stage]
2. 按[Channel][1]

3. 按[S7], More Softkeys
4. 按下[S8], Flash
5. 按下[S8]後再按[+]或[-]選擇後一個或前一個迴路

6. 完成檢查後可放開[S8]
關於控制迴路

1. 按[About][Channel]
2. 按[6]選擇迴路6
3. 按[Enter]顯示迴路6的狀態和訊息

	第四章   電腦燈 (Adding moving lights to the show)


進入型號設定顯示

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[1][Enter]
把型號載入控制台

1. 插入壹片附有電腦燈型號的3.5”軟碟

2. 按[Setup][1][5][Enter]
3. 按[1][Enter]
4. 按[S1], From Disk, [Enter]
5. 當載入後,請移走該軟碟

檢視型號

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[1][Enter]
3. 按[S3], View Personality, 利用[+]或[-]選擇其他型號

4. 按[S8], Return, 回到設定顯示

刪除型號

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[1][Enter]
3. 按[S6], Delete Personality
4. 鍵入型號的編號再按[Enter]
進入電腦燈設置顯示畫面

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[2][Enter]
設置壹盞電腦燈或壹組電腦燈

1. Fixture Number:鍵入電腦燈編號或壹組範圍, 以”1”開始, 再按[Enter]
2. Label:利用電腦鍵盤鍵入電腦燈標示, 再按[Enter]
3. Personality:鍵入型號的編號, 再按[Enter]
4. Start Channel:設定該電腦燈的始迴路, 再按[Enter]
5. DMX512 Start:鍵入所使用的DMX信號輸出口編號, 再按[Enter]. 再鍵入電腦燈的DMX位址(1-512)和按[Enter]
6. Remote Dimmer:若電腦燈的型號本身設定有自己的調光器, 則此欄位會出現”n”字. 若電腦燈型號本身設定需外置調光器, 則要輸入調光器編號並按[Enter]
7. Swap Focus:利用[+]或[-]設定電腦燈的平移和直移互換

8. Flip:利用[+]或[-]設定電腦燈的平移和直移的數值相反
9. Intensity Channel:確定電腦燈控制亮度的迴路編號
進入電腦燈特性設定顯示畫面

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[3][Enter]
更改特性分類

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[3][Enter]
3. 鍵入特性編號並按[Enter]
4. 設定分類(0=None; 1=Position; 2=Image; 3=Color; 4=Beam)
5. 按[Enter]
進入電腦燈編碼器設定顯示畫面

1. 按[Setup][1][5][Enter]
2. 按[4][Enter]
進入電腦燈視窗畫面

1. 按[Stage], [Blind]或[Fader]
2. 按[S8], Fixture
3. 鍵入電腦燈編號

利用Solo設置焦點

1. 設置1-10號電腦燈

2. 按[Stage]
3. 選擇1-10號電腦燈並設定各特性的數值

4. 按[S8], Fixture, [1][S7], More Softkeys, [S5], Solo
5. 調較電腦燈

6. 按[+]或[-]隔離Solo一盞電腦燈

7. 重覆步驟4和5直至完成

8. 按[S5], Solo
	第五章   場景 (Cues)


在舞台顯示模式下建立場景

1. 按[Stage]
2. 按[1][Thru][1][0]選擇迴路1至10
3. 按[At]
4. 按[5][0]設定亮度爲50%
5. 按[Record]
6. 按[1]
7. 按[Enter]選擇儲存於場景1內

8. 按[Rel]清除迴路的亮度

在遮蔽顯示模式下建立場景

1. 按[Blind]
2. 按[2]選擇場景2
3. 按[Channel][1][3]
4. 按[And][1][5]選擇迴路13和15
5. 按[Full]
6. 按[Record]
7. 按[Enter]
建立一個單一調光時間的場景

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue]
3. 按[3]
4. 按[Time]
5. 按[8]
6. 按[Enter][Enter]設定淡入和淡出調光時間爲8秒

7. 按[Record]
8. 按[Enter]
建立一個淡入和淡出調光時間不同的場

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue]
3. 按[4]
4. 按[time]
5. 按[1][0]設定淡入調光時間爲10秒

6. 按[Enter]
7. 按[1][5] 設定淡出調光時間爲15秒

8. 按[Record]
9. 按[Enter]
建立一個具有等候時間的場景

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue]
3. 按[5]
4. 按[Wait]一次或兩次, 一次是設定淡入調光等候時間, 二次是設定淡出調光等候時間

5. 按[6]
6. 按[enter]
建立一個具有聯結和跟隨功能的場景

 聯結 (Link)
1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue][1]
3. 按[Link]
4. 按[1][0][Enter]把場景10聯結到場景1
 跟隨 (Follow)
1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue][7]
3. 按[S5], Follow
4. 按[5][Enter]設定場景7的跟隨時間爲5秒

將聯結與跟隨結合使用來建立循環再現

1. 建立場景1,2,3,4和5
2. 按[Cue][1]
3. 按[S5], Follow, [5][Enter]
4. 場2至5依照重覆步驟2和3
5. 按[cue][5]
6. 按[Link][1][Enter]
利用聯結功能將場景和巨集聯結起來

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue][6]
3. 按[Link]
4. 按[Enter Macro]
5. 按[7][Enter]
利用獨亮(Solo)去建立場景

1. 按[Blind]
2. 按[Channel]
3. 按[2][0][Thru][3][0]
4. 按[S7], More Softkeys, [S3], Solo
5. 利用追蹤墊,[Full],[Level],[+],[-]或[At]設定迴路亮度

6. 按[Record]
7. 按[7]
8. 按[Enter]
9  按[S3], Solo
修改場景中的迴路

1. 按[Stage]
2. 按[Cue]並鍵入場景號碼,再按[Go]
3. 選擇迴路並設定亮度

4. 按[Record][Enter]
修改場景的特性

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue]並鍵入場景號碼

3. 鍵入你要修改的特性,例如:[Type],[Time],[Wait],[Link]和[Follow]
4. 鍵入該特性的新設定

5. 按[Enter]
利用更新功能修改場景中的迴路

1. 按[Stage]
2. 按[Cue]並鍵入場景號碼,再按[Go]
3. 選擇光路並設定亮度

4. 按[S2], Update
5. 按[S4], Only
6. 按[Enter]
利用更新功能增加場景中的迴路

1. 按[Stage]
2. 按[Cue]並鍵入場景號碼,再按[Go]
3. 修改或增加迴路,並設定亮度

4. 按[S2], Update
5. 按[Channel]
6. 鍵入要增加或修改的迴路編號

7. 按[Enter]
利用更新功能修改調光速率

1. 當一個場景在操控時,按[Rate]
2. 利用追蹤墊設定調光速率

3. 按[S2], Update
4. 按[Enter]
刪除場景

1. 按[Stage]或[Blind]. 若按[Stage],則要按[S7], More Softkeys
2. 按[S6], Delete
3. 鍵入要刪除的場景編號

4. 按[Enter]
5. 按[Enter]確定

複製場景

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue][1]
3. 若在舞台顯示模式下則按[Go]
4. 按[Record]
5. 按[Cue][2]
6. 按[Enter]
插入場景

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue]並鍵入要修改的場景編號,再按[Enter]
3. 若在舞台顯示模式下則按[Go]
4. 增加或修改迴路和場景特性

5. 按[Record]
6. 鍵入要插入的場景號碼

7. 按[Enter]
	第六章   追蹤 (Track)


利用記錄來建立追蹤

[例]
首先建立數個場景而每個場景都是由前一個場景加上迴路

Cue1 [Chan][1][Full][Record][1][Enter]
Cue2 [Chan][2][Full][Record][2][Enter]
Cue3 [Chan][3][Full][Record][3][Enter]
Cue4 [Chan][1][At][2][5][Chan][4][Full][Record][4][Enter]
Cue5 [Chan][1][Thru][4][At][0][0][Record][5][Enter]
結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	FF
	
	
	
	

	Cue 2
	FF
	FF
	
	
	

	Cue 3
	FF
	FF
	FF
	
	

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	


記錄已修改的場景

[例]
請依下列步驟執行:
 按[Stage][Rel][Rel]
 按[Cue][1][Go]
 按[Chan][1][At][5][0]
 按[Record][Enter]
結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	50
	
	
	
	

	Cue 2
	FF
	FF
	
	
	

	Cue 3
	FF
	FF
	FF
	
	

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	


若以Track取代Record
結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	50
	
	
	
	

	Cue 2
	50
	FF
	
	
	

	Cue 3
	50
	FF
	FF
	
	

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	


插入場景

[例]
請依下列步驟執行:
 按[Stage][Rel][Rel]
 按[Cue][1][Go]
 按[Chan][4][At][5][0]
 按[Record][1][.][1][Enter]
結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	50
	
	
	
	

	Cue 1.1
	50
	
	
	50
	

	Cue 2
	50
	FF
	
	00
	

	Cue 3
	50
	FF
	FF
	
	

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	


若以Track取代Record
結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	50
	
	
	
	

	Cue 1.1
	50
	
	
	50
	

	Cue 2
	50
	FF
	
	50
	

	Cue 3
	50
	FF
	FF
	50
	

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	


暗場和追蹤

當你用Track加入迴路5時

結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	50
	
	
	
	FF


	Cue 1.1
	50
	
	
	50
	FF

	Cue 2
	50
	FF
	
	00
	FF

	Cue 3
	50
	FF
	FF
	00
	FF

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	FF

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	FF


若場景5爲全淡出調光(allfade)的場景,則迴路5也不能追蹤通過場景5
按下列步驟設定場爲全淡出調光場景:
按[Blind][Cue][5][Type][2]
按[Record][5][Enter]
結果如下:
	
	Chan 1
	Chan 2
	Chan 3
	Chan 4
	Chan 5

	Cue 1
	50
	
	
	
	FF

	Cue 1.1
	50
	
	
	50
	FF

	Cue 2
	50
	FF
	
	00
	FF

	Cue 3
	50
	FF
	FF
	00
	FF

	Cue 4
	25
	FF
	FF
	FF
	FF

	Cue 5
	00
	00
	00
	00
	00


	第七章   多重場景 (Multipart Cues)


一個多重場景最多包含八個部份

建立一個多重場景

1. 按[stage]
2. 按[Channel][1][Thru][5][Full]選擇迴路1至5並設定其亮度爲100%
3. 按[Record][1][2]儲存於場景12
4. 按[S7], More Softkeys, 直至Part出現在[S1]的位置
5. 按[S1], Part, 並鍵入部份的號碼(由1至8)
6. 按[Enter]
7. 重覆步驟2至5來加入其他部份

將一個標準場景轉化爲多重場景

1. 按[Stage]或[Blind]
2. 按[Cue][1]
3. 按[Channel][1][Thru][5][Record][S7][S7], More Softkeys, [S1], Part, [1][Enter]
4. 按[Channel][6][Thru][1][0][Record][S1], Part, [2][Enter]
5. 按[Channel][1][1][Thru][1][5][Record][S1], Part, [3][Enter]
多重場景中的等待時間

1. 按[Cue]並鍵入場景號碼
2. 按[S7], More Softkeys, 直至Part出現在[S1]的位置

3. 按[S1], Part, 並鍵入部份的號碼

4. 按[Wait][1][0]
5. 按[Enter]
刪除多重場景中其中一部份

1. 按[Blind]
2. 按[Cue][4]

3. 按[S7], More Softkeys, 直至Part出現在[S1]的位置
4. [S1], Part, [1]
5. 按[S6], Delete Part
6. 按[Enter]
7. 按[Enter]
增加,刪除和修改多重場景內的迴路

1. 按[Blind]
2. 鍵入場景編號
3. 按[S7], More Softkeys, 直至Part出現在[S1]的位置

4. 按[S1], Part, 再按[+]或[-]直到需要修改的部份顯示出來

5. 按[Channel]並鍵入所需迴路

6. 設定迴路的亮度

7. 按[Record][Enter]

修改調光和等待時間

1. 按[Blind]
2. 鍵入場景編號
3. 按[S7], More Softkeys, 直至Part出現在[S1]的位置

4. 按[S1], Part, 再按[+]或[-]直到需要修改的部份顯示出來

5. 按[Time]
6. 鍵入淡入調光時間並按[Enter]
7. 你亦可鍵入淡出調光時間,若淡入和淡出調光時間相同,則只需按[Enter]
8. 按[Wait]
9. 鍵入等待時間並按[Enter]
	第八章   操控場景 (Playing Back Cues)


選擇和操控場景
1. 按[Stage]
2. 按[cue]
3. 按[1][.][5]
4. 按[Enter]
5. 在A/B分控滑動開關下按[Go], 場景1.5被操控, 而場景2則移至場景清單的最前面

6. 在C/D分控滑動開關下按[Go] 執行場景2
[Go], [Hold], [Back]鍵的運用

1. 按[Stage]
2. 按[Cue][2]
3. 按[Go]操控場景2
4. 按[Hold]則暫停操控場景2
5. 按[Go]則繼續操控場景2
6. 按[Back]則前一個場景會在舞台上淡入調光

手動控制調光

當分控滑動開關移至低於10的位置時, 例如推至8, 按[Go]操控場景, 但當操控到80%時, 則會進入手動控制. 若分控滑動開關置於0時並按[Go], 則立即進入手動控制.
速率控制

1. 當場景操控時按[Rate]
2. 利用手指在追蹤墊上移動去改變速率

快速操控

1. 按[Stage]
2. 按[S7], More Softkeys, [S1], Enable Quickstep
3. 按[Cue][1][Enter]
4. 按[Go]
5. 繼續按[Go]檢查所有場景

6. 當完成檢查後, 按[S1], Disable Quickstep
	第九章   群組 (Groups)


建立群組

1. 按[Stage]
2. 按[1][Thru][5][Full][8][Thru][1][0][At][5][Enter]
3. 按[Record][Group]
4. 按[1]
5. 按[Enter]把迴路1至5, 6至9設定亮度並存放在群組1內

根據舞台上的場景建立群組

假設舞台上巳設定燈光場景

1. 按[Stage]
2. 按[Record][Group]
3. 按[2]
4. 按[Enter]
利用獨亮(Solo)建立群組

1. 按[Stage]
2. 按[1][Thru][2][5][Full]
3. 鍵入[5][Thru][2][0]

4. 按[S7], More Softkeys, 直至Solo出現在[S3]的位置

5. 按[S3], Solo
6. 按[Record][Group]
7. 按[3]
8. 按[Enter]
9. 按[S3], Solo
顯示舞台上的群組

1. 按[Stage]
2. 按[Group][2]
3. 按[Full]
4. 調較迴路亮度, 或按[Rel]取消

群組顯示模式 Group mode
1. 按[Blind]
2. 按[Group][1]
3. 按[At][7][5]
4. 按[Record][Cue][3][Enter]
群組編輯模式

1. 按[Blind]
2. 按[Group][1]
3. 按[Enter]
4. 增加,刪除或修改所需迴路

5. 按[Record][Enter]
修改群組

A. 在遮蔽顯示模式下

1. 按[Blind]
2. 按[Group]
3. 按[1]
4. 按[Enter]選擇群組1
5. 按[2][5][Thru][3][0][At][5][0]增加迴路25至30並設定亮度爲50%
6. 按[Record]
7. 按[Enter]
B. 在舞台顯示模式下

1. 按[Stage]
2. 按[Group][2]
3. 按[Full]
4. 選擇需修改的迴路並設定亮度

5. 按[Record][Group]
6. 按[2]
7. 按[Enter]
利用更新將新迴路加進一個群組內

1. 按[Stage]
2. 鍵入新加的迴路並設定亮度

3. 按[S2], Update, [Group]
4. 按[2]
5. 按[Channel]
6. 確定要加入的迴路, 按[5][Thru][1][0]
7. 按[Enter]
利用更新功能更改群組中迴路的亮度

1. 按[Stage]
2. 按[Group][5]
3. 按[Full]
4. 改變所需迴路的亮度

5. 按[S2], Update, [Group]
6. 若只更新群組內巳有的迴路, 則按[S4], Only
7. 按[5][Enter]
刪除群組

1. 按[Stage]
2. 按[S7], More softkeys, [S6], Delete, [Group]
3. 按[2]
4. 按[Enter]
5. 再按[Enter]決定刪除或按[Clear]取消

複製群組

1. 按[Blind]或[Stage]
2. 按[Group]
3. 按[1]
4. 按[Full]
5. 當群組顯示後按[Record][Group]
6. 按[5]
7. 按[Enter]
利用場景或集控來建立群組

1. 按[Stage]
2. 按[Group]
3. 按[Cue]和鍵入場景編號

4. 按[At]和鍵入亮度

利用群組在遮蔽顯示模式下修改場景或集控

1. 按[Blind]
2. 按[Sub][2]
3. 按[Group][3]
4. 設定光路光度
5. 按[Record]
6. 按[Enter]
	第十章   焦點 (Focus points)


建立焦點

在現場模式下建立焦點

1. 按[Stage]
2. 按[S8], Fixture, [1]
3. 設定亮度和平移, 直移數值

4. 按[+],[-]或[S8]選擇另壹盞電腦燈

5. 重覆步驟3至4
6. 按[Record][Focus Point]
7. 按[3]
8. 按[Enter]
利用Solo建立焦點

1. 按[Stage]
2. 按[Cue][5][Go]
3. 按[1][Thru][4][And][2][1][Thru][2][5]
4. 按[S7], More Softkeys, 直至Solo出現在[S3]
5. 按[S3], Solo
6. 按[Record][Focus Point]
7. 按[3]
8. 按[Enter]
9. 按[S3], Solo
在現場設置焦點

1. 按[Stage]
2. 按[Focus Point]
3. 按[2]
4. 按[Enter]
修改一個焦點

1. 按[Stage]
2. 按[Focus Point][2]
3. 按[Enter]
4. 按[S8], Fixture, [3][Thru][8][Full]
5. 按[Record][Focus Point][2]
6. 按[Enter]
更新焦點

1. 按[Stage]
2. 按[Focus Point][4][Full]
3. 修改迴路亮度

4. 按[S2], Update
5. 按[Focus Point][4][Enter]
更新現存的焦點

1. [Stage]
2. 按[S8], Fixture, [8][Full]
3. 按[Only][Color][At][5][0]
4. 按[S7], Return
5. 按[S2], Update, [Focus Point][3]
6. 按[Enter]
在遮蔽模式下編輯焦點

1. 按[Blind]
2. 按[Focus Point][1]
3. 按[Enter]
4. 按[S8], Fixture, [8][Thru][1][2][Only][Color][At][5][0]
5. 按[Record][Enter]
刪除焦點

1. 按[Stage]
2. 按[S7], More Softkeys, [S6], Delete, [Focus Point]
3. 按[2]
4. 按[Enter][Enter]
複製焦點

1. 按[Stage]
2. 按[Focus Point]
3. 按[1]
4. 按[Full]
5. 按[Record][Focus Point]
6. 按[5][Enter]
利用焦點設定亮度

1. 按[Blind]
2. 按[S8], Fixture, [1][And][2]選擇電腦燈1和2號

3. 按[Only][Position][Focus Point][6][Enter]
4. 按[Record][1][0]
第十一章   集控 (Submaster)
改變集控的類型

1. 按[Blind]
2. 按[Sub]並鍵入集控編號

3. 按[Type]
4. 按[1], [2]或[3]來選擇類型. 1=堆疊式(Pile-on), 2=禁止式(Inhibitive), 3=效果(Effect)
瞬控鍵的狀態 (Bump button status)
1. 按[Blind]
2. 按[Sub][5]
3. 按[S7], More Softkeys, [S1], Bump Status
4. 按[2]
5. 按[Enter]
記錄集控

1. 按[Stage]
2. 選擇迴路並設定亮度

3. 按[Record]
4. 按[Sub][5][Enter]
設置調光和停留時間

1. 按[Sub]
2. 按[5]
3. 按[Time]
4. 鍵入淡入調光時間和按[Time]
5. 鍵入停留時間和按[Time]
6. 鍵入淡出調光時間和按[Enter]
保持停留時間 (Hold dwell time)
1. 按[Sub]
2. 按[5]
3. 按[Time][Time]
4. 按[Clear]
5. 按[Enter][Enter]
手動控制停留時間

1. 按[Blind][sub]
2. 按[5]
3. 按[Time][Time]
4. 按[Clear][Clear]
5. 按[Enter][Enter]
在集控內加入速率
1. 按[Blind]
2. 按[Sub][7]
3. 按[S5], Rate
4. 按[1][5][0]
5. 按[Enter]
指定集控頁

1. 在現場顯示模式下建立一個場景

2. 按[Record][Sub]
3. 按[Page][2]
4. 按集控6的瞬控鍵一次

利用排除功能建立一個沒有其他集控使用的迴路的集控

1. 按[Stage]
2. 選擇迴路並設定亮度

3. 按[Record][Sub]
4. 按[5]
5. 按[Except][Sub][3]
6. 按[Enter]
建立一個禁止式集控

1. 按[Stage]
2. 按[Sub]和鍵入集控編號(13至24)
3. 按[Type][2]
4. 按[1][0][Thru][2][0]
5. 按[Record][1][0][Enter]
在遮蔽顯示模式下修改集控

1. 按[Blind]
2. 按[Sub][1][Enter]
3. 鍵入迴路號碼和設定新的亮度

4. 按[Record]
5. 按[Enter]
在現場顯示模式下修改集控

1. 按[Stage]
2. 和用集控滑動開關把集控2推至全滿

3. 鍵入迴路號碼和設定新的亮度

4. 按[Record], 再按集控2的瞬控鍵

5. 按[Rel]

6. 把集控滑動開關推至零, 再推回到滿

利用更新修改集控

1. 按[Stage]
2. 設定集控6的滑動開關在10的位置

3. 鍵入迴路號和設定新的亮度

4. 按[S2], Update, [Sub]
5. 若只更新存在於集控的迴路, 按[S4], Only
6. 按集控6的瞬控鍵

現場控制集控的速率

1. 按[Stage]
2. 按[Sub][5]

3. 按[S7], More Softkeys, 直至Rate出現在[S5]
4. 按[S5], Rate
5. 利用追蹤墊改變速率
6. 按[Enter]
複製集控

1. 按[Blind]
2. 按[Sub]
3. 鍵入需要複製的集控編號

4. 按[Record][Sub]
5. 鍵入新的集控編號

6. 按[Enter]完成

把場或組載入到集控

1. 按[Load Sub]
2. 按[9][Thru][1][2]
3. 按[Cue]或[Group]
4. 按[1][And][3][Thru][5]
5. 按[Enter]
把場景或群組複製到集控內

1. 按[Blind]
2. 按[Cue]或[Group]
3. 按[1]
4. 按[Record][Sub]
5. 按[9]
6. 按[Enter]
刪除集控

1. 按[Blind]
2. 按[Sub]
3. 按[S6], Delete Sub
4. 鍵入集控編號
5. 按[Enter]
6. 再按[Enter]確定

集控清單

1. 按[Stage][S7], More Softkeys, [S2], Sub List
2. 按[Page][2][Enter]從第一頁轉到第二頁

3. 按[Page][1][Enter]從第二頁轉到第一頁

在集控清單內修改集控特性

1. 按[Blind][Sub][S2], Sub List
2. 按[1][Thru][5]
3. 按[Time][5]
4. 按[Enter]
	第十二章   命令清單和試算表 (Lists and spreadsheets)


場景清單 (Cue List)

編輯場景
1. 按[Blind]
2. 按[S2], Cue List, 進入場景清單

3. 按[1][Thru][3]選擇場景1至3
4. 按[→]直至遊標移到想要修改的地方

5. 鍵入新設定並按[Enter]
集控清單 (Submaster List)

編輯集控
1. 按[Blind]
2. 按[Sub][S2], Sub List, 進入集控清單

3. 按[1][3][Enter]選擇集控13
4. 按[2][Enter]改變瞬控鍵狀態, 1=有效, 2=無效, 3=solo
5. 按[5][Enter]鍵入5秒淡入調光時間

6. 按[1][5][Enter] 鍵入15秒淡入停留時間

7. 按[5][Enter] 鍵入5秒淡出調光時間

8. 按[2][Enter]改變集控類型, 1=堆棧式, 2=禁止式, 3=效果

9. 按[2][0][0][Enter]改變速率

刪除集控

1. 按[Blind][Sub][S2], Sub List, 進入集控清單

2. 按[S6], Delete Sub
3. 按[5][And][7][Enter]刪除集控5和7
4. 按[Enter]確定

群組清單 (Group List)
刪除群組

1. 按[Blind][Group][Enter][S2], Sub List, 進入群組清單

2. 按[S6], Delete Group
3. 按[4][And][5][Enter][Enter]刪除群組4和5

焦點清單 (Focus Point List)
刪除焦點

1. 按[Blind][Focus Point][Enter][2], Focus List, 進入焦點清單

2. 按[S6], Delete Focus
3. 按[4][And][5][Enter][Enter]刪除焦點4和5
試算表 (Working in Spreadsheets)
場景試算表 (Cue Spreadsheet)
按[Blind][S3], Spreadsheet, 便可進入場景試算表

建立一個場景

首先進入場景試算表

1. 按[S7], Enable Tracking, 選擇追蹤模式

2. 按[S2], Create Cue
3. 按[5][Enter]選擇建立場景5
4. 按[5][Thru][1][0]選擇迴路5至10
5. 按[Full]設定亮度為全滿

6. 重覆步驟4至5直至完成

編輯場景

跟上面建立場景的例子一樣, 只需把步驟2按[S2]改為按[S1], Select Cue, 便可

刪除場景

首先進入場景試算表

1. 按[S6], Delete Cue
2. 按[5][And][6][Enter]選擇刪除場景5和6
3. 按[Enter][Enter]
改變迴路亮度

首先進入場景試算表

1. 按[S1], Select Cue
2. 按[5][Enter] 選擇場景5
3. 按[5][Thru][1][0][S3], Replace Level, [5][0] 選擇迴路5至10並且改變它的亮度為50%
4. 按[Enter]
5. 按[Full][Enter]改變迴路5至10的亮度從50到全滿
集控試算表 (Submaster Spreadsheet)
按[Blind][Sub][S3], Spreadsheet, 便可進入集控試算表

編輯集控

首先進入集控試算表

1. 按[S1], Select Sub
2. 按[5][Enter]選擇建立集控5
3. 按[5][Thru][1][0]選擇迴路5至10
4. 按[Full]設定亮度為全滿

5. 重覆步驟3至4直至完成

刪除集控

首先進入集控試算表

1. 按[S6], Delete Sub
2. 按[5][And][6] 選擇集控5和6
3. 按[Enter][Enter]
改變迴路亮度

首先進入集控試算表

1. 按[S1], Select Sub
2. 按[5][Enter] 選擇集控5
3. 按[5][Thru][1][0][S3], Replace Level, [5][0] 選擇迴路5至10並且改變它的亮度為50%
4. 按[Enter]
5. 按[Full][Enter]改變迴路5至10的亮度從50到全滿

群組試算表 (Group Spreadsheet)
1. 按[Blind][Group][Enter]
2. 按[S3], Spreadsheet
建立群組

首先進入集控試算表

1. 按[S2], Create Group
2. 按[5][Enter]選擇建立群組5
3. 按[5][Thru][1][0]選擇迴路5至10
4. 按[Full]設定亮度為全滿

5. 重複步驟3至4直至完成

編輯群組

在群組試算表中編輯群組, 步驟跟建立群組大致一樣, 只要把步驟1改成按[S1], Select Group

刪除群組

首先進入群組試算表

1. 按[S6], Delete Group
2. 按[5][And][6][Enter]選擇刪除群組5和6
3. 按[Enter][Enter]確定

改變迴路亮度

首先進入群組試算表

1. 按[S1], Select Group
2. 按[5][Enter]
3. 按[5][Thru][1][0][S3], Replace Level, [5][0] 選擇迴路5至10並且改變它的亮度為50%
4. 按[Enter]
5. 按[full][Enter] 改變迴路5至10的亮度從50到全滿

	焦點試算表( Focus Point Spreadsheet)


1. 按[Blind][Focus Point][Enter]
2. 按[S3], Spreadsheet
建立焦點

首先進入焦點試算表

1. 按[S2], Create Focus
2. 按[5][Enter]選擇建立焦點5
3. 按[5][Thru][1][0]選擇迴路5至10
4. 按[Full]設定亮度為全滿

5. 重覆步驟3至4直至完成

編輯焦點

在焦點試算表中編輯焦點, 步驟跟建立焦點大致一樣, 只要把步驟1改成按[S1], Select Focus
刪除焦點

首先進入焦點試算表

1. 按[S6], Delete Focus
2. 按[5][And][6][Enter]選擇刪除焦點5和6
3. 按[Enter][Enter]確定

改變迴路亮度

首先進入焦點試算表

1. 按[S1], Select Focus
2. 按[5][Enter]
3. 按[5][Thru][1][0][S3], Replace Level, [5][0] 選擇迴路5至10並且改變它的亮度為50%
4. 按[Enter]

5. 按[full][Enter] 改變迴路5至10的亮度從50到全滿
	第十三章   停置 (Park)


停置調光器

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park, [Dim]
3. 鍵入調光器編號再按[At]
4. 鍵入調光器停置亮度

解除停置調光器

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park, [Dim]
3. 鍵入調光器編號再按[Rel]
解除所有停置調光器

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park, [Dim]
3. 按[Rel]
4. 按[Enter]
停置亮路

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park
3. 按[1][Thru][1][0][Full]
4. 鍵入需停置迴路的亮度

停置焦點

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park
3. 按[Chan][1][Thru][1][0][Focus Point][6]
4. 按[Enter]

解除停置單一迴路

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park
3. 鍵入迴路編號並按[Rel]
解除停置所有迴路

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park
3. 按[Rel]
4. 按[Enter]
停置已複製的迴路

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park, [Group]
3. 鍵入群組編號並按[At]
4. 鍵入群組內迴路的亮度

解除停置已複製迴路

1. 按[Stage]
2. 按[S6], Park, [Cue]
3. 按[5][Rel]
停置電腦燈

1. 按[Stage]
2. 按[S8], Fixture, [1][Thru][3]
3. 按[Full]
4. 設定直移和橫移的位置

5. 按[S6], Park
6. 按[Enter]
停置焦點

1. 按[Stage]
2. 按[S8], Fixture, [1]
3. 按[Focus Point][5]
4. 按[S6], Park
5. 按[Enter]
解除停置焦點

1. 按[Stage]
2. 按[S8], Fixture, [1]
3. 按[Park]
4. 按[Rel]
	第十四章   效果 (Effects)


在遮蔽模式寸建立效果

1. 按[Blind]
2. 按[Cue]或[Sub][1]
3. 按[Type]
4. 按[3]
5. 按[S1], Step, 和鍵入步階編號, 再按[Enter]
6. 鍵入妳想包括在步階內的迴路或群組號碼, 按[S8], Add Channels, 再按[→]
7. 鍵入每步階時間(Time), 再按[→]
8. 鍵入增強時間(In time), 再按[→]
9. 鍵入停留時間(Dwell time), 再按[→]
10. 鍵入減弱時間(Out time), 再按[→]
11. 鍵入最低亮度, 再按[→]
12. 鍵入最高亮度, 再按[→]
13. 重覆步驟5至13來建立其他步階

14. 按[Record]和鍵入集控或場景號碼再按[Enter]
預設元素的分配
1. 按[Blind][Cue][2][Type][3]
2. 按[S1], Step, 再按[1][Thru][1][0]
3. 按[Enter]
4. 按[1][Thru][2][2]選擇把迴路1至22分配到步階內

5. 按[S8], Add Channels
結果:
	Step number:
	Contains channel:

	Step 1
	1
	11
	21

	Step 2
	2
	12
	22

	Step 3
	3
	13
	

	Step 4
	4
	14
	

	Step 5
	5
	15
	

	Step 6
	6
	16
	

	Step 7
	7
	17
	

	Step 8
	8
	18
	

	Step 9
	9
	19
	

	Step 10
	10
	20
	


加入群組或焦點

1. 按[Blind]
2. 按[Cue]或[Sub][1]
3. 按[Type][3]
4. 按[S1], Step, 和鍵入步階編號, 再按[Enter]
5. 按[Group][5][Thru][1][0]
6. 按[S8], Add Channels, [At][5][0]
7. 按[Record][Enter]
加入場景裏的迴路

1. 按[Blind]
2. 按[Cue]或[Sub][1]
3. 按[Type][3]
4. 按[S1], Step, 和鍵入步階編號, 再按[Enter]
5. 按[Group][Cue][5][Thru][1][0]
6. 按[S8], Add Channels, [At][5][0]
7. 按[Record][Enter]
在現場模式下建立效果

直接加入迴路

1. 按[Stage][Cue][5]
2. 按[Type][3]
3. 按[1][Thru][9][Full]
4. 按[Record][Enter]
5. 重覆步驟3-4去建立其他步階

加入群組或焦點

1. 按[Stage][Cue][6]
2. 按[Type][3]
3. 按[Group][5][And[8][Full]
4. 按[Record][Enter]
5. 重覆步驟3-4去建立其他步階

加入場景裏的迴路

1. 按[Stage][Cue][7]
2. 按[Type][3]
3. 按[Group][Cue][1][And[2][Full]
4. 按[Record][Enter]
5. 重覆步驟3-4去建立其他步階

修改效果

利用更新功能

1.   按[Stage][Cue][1][0][0]
2.   按[S8], Fixture, [4][Thru][6][Full]選擇電腦燈4號至6號

3.   設定電腦燈平移和直移的數值

4.   按[S2], Update
5.   按[S7], More Softkeys, 直至Step出現在[S8]的位置

6.   按[S8], Step, [1]
7.   按[Only][S8], Fixture, [5]
8.   按[Enter]
9.   按[Rel][Rel]
10. 重覆步驟2-8去修改其他步階

編輯迴路亮度

1. 按[Blind][Cue][1]
2. 按[S1], Step, [5]
3. 按[Channel][5][And][8]
4. 按[At][Focus Point][1][Enter]
5. 重覆步驟2-4去設定其他步階的亮度

6. 按[Record][Enter]
刪除迴路

1. 按[Blind][Cue][1]
2. 按[S1], Step, [5]
3. 按[Channel][5][And][8]
4. 按[Clear]
5. 按[Record][Enter]
插入步階

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[S7], More Softkeys
3. 按[S5], Insert Step
4. 利用[↑]和[↓]使想插入的步階變成高光或鍵入步階號碼

5. 按[Enter]
6. 利用先前提及的方法加入迴路

7. 按[Record][Enter]
刪除步階

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[S7], More Softkeys
3. 按[S6], Delete Step
4. 利用[↑]和[↓]使步階5變成高光

5. 按[Enter]
6. 按[Record][Enter]
修改效果特牲
1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[S7], More softkeys, [S8], Attribute
3. 利用軟碟選擇效果特性

修改每步階時間和亮度

1. 按[Blind][Cue][1]
2. 按[S1], Step, [5]
3. 按[S7], More Softkeys, [S2], Step Time
4. 按[1][0][Enter]
5. 按[2][Enter]
6. 按[6][Enter]
7. 按[2][Enter]
8. 按[1][0]
9. 按[9][0]
10. 利用[↑]和[↓] 重覆步驟3-9
11. 按[Record][Enter]
改變淡入調光停留和淡出調光時間

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[Time]和鍵入淡入調光時間

3. 按[Time]和鍵入停留時間

4. 按[Time]和鍵入淡出調光時間

5. 按[Enter]
只改變淡入調光時間

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[Time]
3. 鍵入淡入調光時間

4. 按[Enter][enter][Enter]
只改變淡出調光時間

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[Time][Time][Time]
3. 鍵入淡出調光時間

4. 按[Enter]
只改變停留時間

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[Time][Time

3. 鍵入停留時間 , 按[Enter]
重設保持停留時間

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[Time][Time]
3. 按[Clear]
4. 按[Enter][Enter]
使用隨機速率

1. 按[Blind][Cue][2]
2. 按[S7], More Softkeys, [S8], Attriuute
3. 按[S7], Random Rate
4. 鍵入最低的效果速率並按[Enter]
5. 鍵入最高的效果速率

6. 按[Enter]
	第十五章   循環 (Subroutines)


建立循環

1. 首先建立你要用在循環裏的場景

2. 按[Blind]
3. 按[Cue][7]
4. 按[Type]
5. 按[4], Subroutine
6. 按[1][→] 建立第一步

7. 按[1][→] 選擇場景1
8. 按[1] 設定為交互調光 (1=Crossfade, 2=Allfade, 3=Blocking)
9. 按[5][5] 設定亮度為55%
10. 按[8][→] 鍵入淡入調光時間為8秒

11. 按[→] 設定淡出調光時間為8秒

12. 按[2][0] 設定跟隨時間為8秒

13. 按[S1], Step, [2][Enter]
14. 重復步驟7至13把其他場景加進循環的步階內

15. 按[S1], Step, [6][Enter]
16. 按[S7], More Softkeys, [S2], Style, 選擇循環的類型 (1=Loop, 2=Bounce, 3=Jump to cue, 4=Hold for go)
17. 按[3][Enter]
18. 按[8][Enter]
19. 完成所有步階的輸入

20. 按[Record], 鍵入場景編號並按[Enter]
刪除一個步階

按[S6], Delete Step, 和鍵入要移除步階號碼, 再按[Enter]
插入一個步階

按[S1], Step, 和鍵入要插入步階號碼, 再按[Enter]
	第十六章   巨集 (Macros)


利用學習功能建立巨集

1. 按[Stage]
2. 按[Learn]
3. 按[7][Enter]
4. 按[Channel][1][Thru][5][At][5][Enter]

5. 按[Macro Wait]

6. 按[5][Enter] 設定巨集等候時間為5秒

7. 按[Channel][1][Thru][1][0][Full]

8. 按[Macro Wait]

9. 按[5][Enter] 設定巨集等候時間為5秒

10. 按[Channel][1][Thru][1][0][At][0][Enter]
11. 按[Enter Macro]
12. 按[M*][7][Enter]
利用巨集顯示模式建立巨集

1. 按[Setup]
2. 按[8], Macro Editing, 再按[Enter]
3. 按[8][Enter]
4. 按[Setup][3][Enter]
5. 按[1][Enter]
6. 按[Enter]
7. 按[Enter Macro]
巨集等候時間

若想執行巨集時稍作停頓等候, 則在編輯時在想要停頓的地方按[S7], More Softkeys, 再按[S8], Macro Wait, 再鍵入時間並按[enter]
鏈結巨集

1. 按[Setup][8][Enter]
2. 按[1][Enter]
3. 按[Enter][At][5][0][Enter]
4. 按[S7], More Softkeys, [S8], Macro Wait, [1][0][Enter]
5. 按[At][0][Enter]
6. 按[M3]
在巨集內使用集控

1. 按[Setup][8][Enter]
2. 按[4][Enter]
3. 按[S7], More Softkeys, [S1], On Sub-Bump
4. 按[3][Enter]
5. 按[S8], Macro Wait
6. 按[5][Enter]
7. 按[S2], Off Sub-Bump
8. 按[3][Enter]
9. 按[Enter Macro]
10. 按[Stage][M4]
運行巨集

1. 按[Stage]
2. 按[M#]並鍵入巨集編號

3. 按[Enter]
電源啟動巨集

1. 按[Setup]
2. 按[6][Enter]
3. 按[1][0][Enter]
4. 按[2][0][Enter]
編輯巨集

修改模式

 在巨集顯示模式下, 你可用插入或取代模式修改巨集. 

 在插入模式切換至取代模式, 可按[S2], Replace. 

 在取代模式切換至插入模式, 可按[S2], Insert.

修改鍵

 當你正在編輯巨集時, 你可用[←]和[→]鍵移動游標到左或右.
 [S3], Delete entry, 刪除游標內的內容

刪除巨集

1. 按[Setup]
2. 按[8], Macro Editing, 再按[Enter]
3. 按[S6], Delete Macro
4. 鍵入巨集編號

5. 按[Enter]
6. 按[Enter]確定或按[Clear]取消刪除

複製巨集

1. 按[Setup]
2. 按[8], Macro Editing, 再按[Enter]
3. 按[S7], More Softkeys, [S5], Copy Macro
4. 按[2]
5. 按[Enter]
6. 按[2][5]鍵, 把巨集2複製到巨集25
	第十七章   聯結清單 (Link List)


聯結清單 (Link List)

按[Setup][1][1], Channel Attributes, [Enter][S7], Link List, 進入聯結清單

建立一個聯結, 按[Setup][1][1][Enter]
1. 按[S7], Link List
2. 按[1][Enter]
3. 按[1][→]
4. 按[1][1][→]

5. 按[0][→]
6. 建立其他聯結, 回到步驟3
插入一個聯結
1. 按[Setup][1][1][Enter]
2. 按[S7], Link List
3. 按[S5], Insert Link
4. 按[1][Enter]選擇插入聯結1
5. 跟設定一個聯結的步驟執行

移動一個聯結
按[Setup][1][1][Enter]
1. 按[S7], Link List
2. 按[S7], Move Link
3. 按[6][Enter]選擇移動聯結6
4. 按[9][Enter]把聯結6移到9
聯結鏈接

1. 按[Setup][1][1][Enter]
2. 按[S7], Link List
3. 按[S7], Move Link
4. 按[6][Enter]
5. 按[7][Enter]
6. 按[Enter]把聯結6內的迴路加到聯結7內

刪除一個聯結
1. 按[Setup][1][1][Enter]
2. 按[S7], Link List
3. 按[S6], Delete Link
4. 按[5][Enter]
5. 按[Enter]
使用聯結
1. 按[Stage]
2. 按[1]
用手指在追墊上移動
	第十八章   軟碟功能 (Diskette Functions)


軟碟格式化

1. 按[Setup]
2. 按[3], Disk Functions, [Enter]
3. 把壹片3.5吋高密度軟碟放入軟碟機內

4. 按[4], Format Disk, [Enter]
5. 按[Enter]進行軟碟格式化

把整個表演和設定記錄在軟碟上

1. 把壹片已格式化的軟碟放入軟碟機內

2. 按[Setup]
3. 按[3], Disk Functions, [Enter]
4. 按[1], Write All to Disk, [Enter]
5. 按[Enter]
從軟碟上讀取表演和設定

1. 把一個已經記錄了表演的軟碟放入軟碟機內

2. 按[Setup]
3. 按[3], Disk Functions, [Enter]
4. 按[5], Read All From Disk, [Enter]
5. 按[Enter]
只讀取表演部份

1. 把一個已記錄了表演的軟碟放入軟碟機內

2. 按[Setup]
3. 按[3], Disk Functions, [Enter]
4. 按[2], Read Show From Disk, [Enter]
5. 按[Enter]
只讀取設定部份

1. 把一個已記錄了表演的軟碟放入軟碟機內

2. 按[Setup]
3. 按[3], Disk Functions, [Enter]
4. 按[2], Read System Configuration From Disk, [Enter]

5. 按[Enter]
	第十九章   列印功能 (Printing)


列印步驟

1. 按[Setup]
2. 按[5], Print Functions, [Enter]
3. 按[1], Print Stage Display, [Enter]
4. 按[Enter]
可列印的選擇

1. Stage Display – 現場顯示
2. Cues – 場景

3. Groups – 群組

4. Submasters – 集控

5. Cue List – 場景清單

6. Group List – 群組清單

7. Submaster List – 集控清單

8. Macros – 巨集

9. Patch – 數位配置

10. Profiles – 調光輸出曲線

11. Channel Attributes – 迴路特性

12. Real Time Programs – 正確時間程式

13. Time Code Event – 時間碼狀況

14. Focus Points – 焦點

15. Focus Point List – 焦點清單

16. Moving Lights – 電腦燈
	第二十章   清除功能 (Clear Functions)


清除和重設的步驟

1. 按[Setup]
2. 按[4], Clear Functions, [Enter]
3. 按[1], Clear Show, [Enter]
4. 按[Enter]
可清除和重設的選擇

1. Show – 整個表演節目

2. Cues – 場景

3. Groups – 群組

4. Submasters – 集控

5. Show and Patch – 表演和數位配置

6. Focus Points – 焦點

7. Designer’s Worksheet – 設計者工作表

8. Macros – 巨集

9. Reset Patch 1-to-1 – 重設一對一配置

10. Reset Profiles – 重設調光輸出曲線

11. Channel Attributes – 迴路特性

12. Real Time Programs – 實時程式

13. Time Code Event – 時間情況
14. Moving Lights – 電腦燈

	第二十一章   雙場景模式 (Two Scene Preset)


平實型Express 24/48, 48/96及72/144均備有雙場景模式供選擇
Express 24/48

1. 按[Setup][1][Enter]

2. 按[1][5][Enter]

3. 按[1][Enter] 選擇雙場景模式 
(1=Two scene, 2=One scene without subs, 3=One scene with subs)
Express 48/96和 72/144

1. 按[Setup][1][Enter]

2. 按[1][5][Enter]

3. 按[1][Enter] 選擇雙場景模式 
(0=One scene, 1=Two scene)
手動交互調光
1. 把滑動開關推桿A拉向0, 滑動開關推桿B亦推向0

2. 利用上排迴路滑動開關推桿建立場景A

3. 慢慢把滑動開關推桿A推向10

4. 利用下排迴路滑動開關推桿建立場景B

5. 同時拉下滑動開關推桿A及B, 則場景A淡出而場景B便淡入
6. 再利用上排迴路推桿建立下一個場景A

7. 同時把滑動開關推桿A及B推向上, 則場景B淡出而場景A便淡入
閃動場景
在現場模式下按[A/B Clear] 閃動場景A, 按[A/B Back] 閃動場景B

時控交互調光
1. 設定新場景
2. 按[A/B Rate]

3. 按[2][0][Enter] 設定淡入調光時間為20秒
4. 按[3][0][Enter] 設定淡出調光時間為30秒
5. 把推桿A和B推到相反位置時, 開始調光
	第二十二章   感應調光 (Sensor Dimming)


啟動ETCLink
1. 按[Setup]
2. 按[6], Options Setting, 再按[Enter]
3. 按[8], ETCLink, [Enter]
4. 按[1][Enter]
5. 若想更改ETCLink地址, 按[9], ETCLink Address, [Enter]
6. 按[1][Enter] (ETCLink地址可以是1或2)
啟動ETCLink訊息

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[6], Display Advisories, 再按[Enter]
4. 按[1][Enter]
記錄調光器負載

1. 設定所需的調光器光度大於零

2. 按[Setup]
3. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
4. 按[4], Load Management, 再按[Enter]
5. 按[5], Record Loads
6. 按[0][Enter]
7. 按[Enter]
檢查調光器負載

1. 設定所需的調光器光度大於零

2. 按[Setup]
3. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
4. 按[4], Load Management, 再按[Enter]
5. 按[S4], Load Check
6. 按[0][Enter]
7. 按[Enter]
清除調光器負載

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[4], Load Management, 再按[Enter]
4. 按[S6], Clear Loads
5. 按[0][Enter]
6. 按[Enter]
負載錯誤

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[4], Load Management, 再按[Enter]
設定一個調光器

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[S7], Set Dimmer
4. 鍵入要設定的調光器編號並按[Enter]
5. 設定調光器亮度

6. 按[Enter]
不設定一個調光器

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[S6], Unset Dimmer
4. 鍵入要不設定的調光器編號並按[Enter]. 按[0][Enter]不設定所有調光器

5. 按[Enter]
記錄一個後備場景

1. 利用燈光控制台建立一個場景

2. 按[Setup]
3. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
4. 按[1], Dimming System Status, 再按[Enter]
5. 按[S3], Record Backup
6. 鍵入後備場景編號(1-32)並按[Enter]
操作一個後備場景

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[1], Dimming System Status, 再按[Enter]
4. 按[S2], Play Backup
5. 鍵入後備場景編號(1-32)並按[Enter]
關閉第二訊息

1. 按[Setup]
2. 按[9], ETCLink Functions, 再按[Enter]
3. 按[6], Display Advisories, 再按[Enter]

4. 按[0][Enter]

	第二十三章   感應調光 (Sensor Dimming)


設置ETC MIDI
1. 按[Setup]

2. 按[6], Options Settings, 再按[Enter]
3. 按[1], ETC MIDI Channel, 再按[Enter]
4. 鍵入MIDI通道(1-16), 若按[S1], Disable MIDI, 則關閉ETC MIDI

5. 再按[Enter]
設置MIDI Show Control (MSC)

1. 按[Setup]

2. 按[6], Options Setting, 再按[Enter]

3. 按[2], MIDI Show Control Device IDs, 再按[Enter]

4. 鍵入ID編號(0-126)

5. 按[Enter]

6. 鍵入Device編號(0-126)

7. 再按[Enter]

設定正確時間程式開啓 (Real Time Programs)
1. 按[Setup]
2. 按[6][Enter]
3. 按[1][1][Enter]
4. 按[1][Enter] (0=disable, 1=enable)
建立正確時間程式

1. 按[Setup]
2. 按[1][2][Enter]
3. 按[S1], Select Program, 再按[1][Enter]
4. 按[8][0][0][Enter]
5. 按[1][And][3][Thru][5][Enter]
6. 按[5][Enter]
刪除正確時間程式

1. 按[Setup]
2. 按[1][2][Enter]
3. 按[S7], More Softkeys, [S6], Delete Program
4. 按[5][And][6][Enter]
5. 按[Enter]
插入正確時間程式

1. 按[Setup]
2. 按[1][2][Enter]
3. 按[S7], More Softkeys, [S1], Insert Program
4. 按[4][Enter]
5. 按[2][Enter]
複製正確時間程式

1. 按[Setup]
2. 按[1][2][Enter]
3. 按[S7], More Softkeys, [S2], Copy Program
4. 按[1][Thru][5][Enter]
5. 按[7][0][0][+][Enter]
移動正確時間程式

1. 按[Setup]
2. 按[1][2][Enter]
3. 按[S7], More Softkeys, [S3], Move Program
4. 按[1][Thru][5][Enter]
5. 按[5][0][0][+][Enter]
遙控巨集指令 (Remot Macros)
妳可利用四個按鈕的控制站, 從1000呎距離內遙控操控四個巨集.
而遙控巨集的輸入位址是1901至1904.
遙距觸發

1. 按[Setup]
2. 按[8], Macro Editing, 並按[Enter]
3. 按[1][0][Enter]
4. 按[S7], More Softkeys, [S3], On Trigger
5. 按[S8], Macro Wait, [5][Enter]
6. 按[S4], Off Trigger
7. 按[Enter Macro]

操作手冊名詞索引

All fade 全部淡出入

Back 回復

Beam 光束

Blackout Key 瞬間全熄鍵

Bump keys瞬控鍵
Bump status 瞬控的狀態

Bump 瞬控

Channel Attributes 迴路特性
Channel sliders 迴路滑動開關

Channel 控制迴路

Clear functions 清除功能

Clear Loads 清除磁片中原有資料

Clear Show清除磁片中原有表演部份的資料

Color 顏色

Copy Macro 拷貝巨集

Create Cue 編寫場景

Create Focus編寫焦點
Create Group編寫群組
Crossfade 交互調光

Cue List場景清單
Cue Spreadsheet 場景試算表

Cues 場景
Default Sneak Time 移除潛行時間 

Default 取消移除

Delete 刪除

Designer’s Worksheet 設計者工作表
Dimmers 調光器

Dimming System Status 調光系統狀態

Disable 不能

Diskette Functions軟碟功能
Display Advisories 顯示情況
Effects效果
Enable Tracking, 可選擇追蹤模式
Enable 能夠

Fade Time 淡出入時間

FF 指亮度到滿

Fixture 燈具

Flash閃控
Flexichannel 柔性迴路

Flip 以指彈動

Focus Point List – 焦點清單
Focus Point Spreadsheet 焦點試算表

Focus Points焦點
Focus 焦點

Follow 跟隨

Format Disk 磁碟格式化

Full 全滿 

Go 操控執行的動作

Group edit 群組編輯模式

Group List 群組清單

Group mode群組模式 
Group Spreadsheet 群組試算表
Groups 群組

Hold 暫時保留
Label 標記

Learn 學習
Level 亮度

Link List 聯結清單
Link 聯結

Lists and spreadsheets命令清單和試算表
Load Check 載入檢測

Macro Editing 編寫巨集

Macro Wait 巨集等待之指令

Macros 巨集

Master Type 主控模式

MIDI Show Control (MSC) 以音源作為表演控制方式

Moving Lights 電腦燈
Multipart Cues多重場景
Park停置
Part 部份

Patch 數位配置
Personality 格調

Pile-on堆疊式
Playing Back Cues操控場景
Position 位置

Print Functions 列印功能
Profiles 調光輸出曲線
Random Rate 隨機率

Rate 機率
Read All From Disk 讀取全部資料

Read System Configuration From Disk讀取全部系統功能資料
Real Time Programs – 正確時間程式
Remot Macros 遙控巨集指令
Replace. 取代模式

Reset Patch 1-to-1 重設一對一配置
Reset Profiles 重設調光輸出曲線
Scene 場景

Select Focus 選擇焦點

Sensor Dimming感應調光
Set up 裝置

Setting / Channel Levels設定燈光控制迴路的亮度
Show 整個表演節目
Sneak 潛行

Soft Patch數位配置
Solo 獨亮

Spreadsheet試算表
Stage Display – 現場顯示
Stage 舞台現場

Start Channe 設定始迴路
Step 步階

Sub List集控清單
Sub masters 集控
Sub 集控

Submaster Spreadsheet 集控試算表

Subroutines循環
Swap Focus 設定電腦燈的平移和直移互換
System Settings 系統設定
Time Code Event – 時間情況
Trackpad 追蹤墊

Two Scene Preset雙場景模式
Unpatch 拿掉數位配置

Update 最新版本

Working in Spreadsheets試算表 

Write All to Disk 所有資料載入磁碟
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