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---------------------------------------专业舞台设备----------------------------------------

谢谢您选用我公司生产的产品,为了更好的发挥本产品的特点,使用前谨请仔细阅览使用说明书。
本机是DMX512数字调光器控制器, 48路控制通道分A、B两页,每通道都能调光：
1 总有96个程序,其中用户可编辑程序72个(在PAGE里的1，2，3页中，每页可放24个程序),24个内置程序(在PAGE里的4页里),每个程序最大步数为1000步,总步数最大可保存4600步。
2 多个程序选中运行模式，有逐一运行和同时运行的选择。
3 程序运行模式，可以自动运行程序，也可以通过内置麦头或外在的声音信号进行声控，可以调节走灯的速度和FADE时间，可以改变程序的走灯方向。
4 程序密码保护（出厂密码为1668），密码用户可修改。
5 数字式DMX512使用地址对连接的灯实现单独控制，预设地址是数字1-48。  
6 可联机工作。

7 程序资料倍份。
8 MIDI控制。
三,面板功能键,指示灯说明:
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1.A页通道指示灯，关联通道输出值大小。
2.1-24通道推杆。
3.1-24通道FLASH按键,按下后对应通道以最大输出。
4.B页通道指示灯，关联通道输出值大小。
5.程序指示灯。
6.25-48通道推杆。
7.25-48通道FLASH按键,按下后对应通道以最大输出。
8. DARK:按下后关掉所有输出,包括FULL ON 和 FLASH ON。
9. DOWN/BEAT REV键, DOWN功能可以修改编辑模式里的SCENE, BEAT REV.可以使程序的运行方向相反.
10. MODE SELECT:模式选择,选择CHASE/SCENE、DOUBLE PRESET、SINGLE PRESET操作模式。
11．UP/CHASE REV.键
在编辑模式里，UP 可以修改scene。 CHASE REV. 使一个SCENE的追踪方向相反。
12．PAGE:选择不同页中的SCENE程序.
13．DEL./REV按键,删除一个SCENE或者使程序的追踪方向相反.
14．数字显示屏。 
15．%OR0-255:选择显示%0或0-255.
16．EDIT/ALL REV.按键，按EDIT进入编辑模式。
ALL REV. 使所有程序的追踪方向相反。 
17．ADD or KILL/REC. EXIT 按键：在ADD模式，可以同时打开多个SCENES或FLASH按键 。在KILL模式，可以关闭任何SCENE或程序。 

使用EXIT+RECORD功能可以退出编辑模式 。
18．RECORD/SHIFT:RECORD功能记录程序步数. SHIFT 功能要与其他功能合用。
19．MAS. A 按键： 使通道1-12输出最大。
20．PARK:* 在CHASE/SCENE模式时,按下选择单一(SINGLE CHASE)或混合(MIX CHASE)。

* 在DOUBLE/PRESET时,按下PARK B 相当于MASTER B 在最大位置。

* 在SINGLE/PRESET时,按下PARK A 相当于MASTER A 在最大位置。
21．HOLD:运行程序时,按下该键后,维持所在通道停留在当前输出。
22．STEP:修改程序时,按一次走一步。
23．AUDIO:声控运行程序模式。
24．MASTERA主调光推杆,调节PRESETA输出。
25．MASTERB主调光推杆,调节PRESETB输出。
26．BLIND:BLIND在走灯模式下,可使通道输出只受FLASHON和推杆控制,而不受程序影响。
27．HOME:HOME在走灯模式下,可使相应通道从推杆控制返回到受程序控制。
28．TAP SYNC:运行程序时，连按两次的时间间隔作为程序运行速度。
29．FULL ON:全亮。
30. BLACK OUT:全零输出。
31. FADE TIME 推杆:调节FADE TIME时间。
32．SPEED:控制速度,调节走灯速度。
33．AUDIO LEVEL:音乐灵敏度调节,调节控制器的声控灵敏度。
34．烟机控制键。

后面板示意图：
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35. 电源开关 

36. 直流电源接口:DC 12-20V, 500mA 最小
37. MIDI接口
38. DMX 输出
39. DMX 极性选择
40. 音频接口 
40. 遥控接口控制Black Out 和 Full On 
41. 烟机接口
四:使用说明
1. 将该产品与DMX后极连接好,将所有的电位器推杆推至最小.

2. 接通电源(DC12V,500mA外接变压器)，此时显示器显示“INI”，控制器进行初始化（所需时间依内部已编程序的多少而变化，过一定时间后控制器进行倒计数显示），完毕进入正常操作状态显示“0。00”（FADE TIME）：右下角的BLACK OUT 灯闪烁，MIX CHASE 或SINGLE CHASE，PAGE，5MIN或10MIN ，FADE TIME 等相应指示灯点亮。
3. 按右下角的BLACK OUT BUTTON，此时黄色指示灯BLACK OUT 灭掉，各通道处于输出状态。再按一次恢复闪烁，输出关闭。
4. 连续按动MODE SELECT，各通道的指示灯闪动后点亮SINGLE.将MASTER B,控制FADE TIME推杆推到最大位置.从左上角依次将CHANNEL SLIDER 1-48从小推置最大,并从最大推到最小,对应推杆上面的指示灯从暗到亮再到暗,显示器将依次重复显示”0”-“255”-“000”,数码管左侧的DIMMER 指示灯在推动任一电位器时点亮,推动FADE TIME推杆,数码管左侧的FADE TIME指示灯点亮,DIMMER 灭掉,推动SPEED TIME控制推杆时,SPEED TIME指示灯点亮.显示从”10.0”-“10.0.”-“SHO”,以上过程中,外部输出会随推杆的移动,亮度会从暗到亮再到暗,然后再从左上角开始,依次压下FLASH BUTTON1至FLASH BUTTON48 ,对应的指示灯会点亮,压下FULL ON BUTTON此时各通道对应的指示灯和输出会全部点亮,松开后又灭掉.
5. 按动PAGE BUTTON,每按一次,PAGE1.2.3.4会依次选择点亮,表示所在当前页的程序可以被调用.

6. 按动HOLD BUTTON,指示灯HOLD会点亮,控制器各通道的输出被锁定在当前输出状态.

7. 按动MODE SELECT 使DOUBLE PRESET指示点亮,将MASTER A 推杆推至最大,引时显示器显示”000”---“255”,依次推动CHANNEL SLIDER 24-48到最大位置,1-24通道对应的指示灯会慢慢点亮到最亮,此时数码管显示会从”000”渐增到”255”,左侧DIMMER 指示灯点亮,此时将MASTER A由最大位置拉到最小位置,显示器会显示从”255”到”000”对应1-24各通道上面的输出指示灯会从亮到暗变化,相应通道DMX输出从大到小变化,依次压下FLASH BUTTON24至FLASH BUTTON48,1-24通道对应的指示灯会点亮,松开后又灭掉.

8. 按住RECORD/SHIFT不放依次按下FLASH BUTTON1.6.6.8(出厂编程密码)松开RECORD/SHIFT,此时所有指示灯闪动后,RECORD指示灯点亮,进入编程状态,按动MODE SELECT点亮SINGLE PRESET.(编一个程序放在第一页的第一个SCENE)

· 将CHANNEL SLIDER1 (1通道)推至最大,按下RECORD/SHIFT,所有指示灯闪动后,数码管显示器显示”001”且左侧REC STEP指示灯点亮.

· 将CHANNEL SLIDER1 (1通道)拉到最小,将CHANNEL SLIDER2 (2通道)推至最大,按下RECORD/SHIFT,所有指示灯闪动后,数码管显示器显示”002”.

· 重复以上步骤直到CHANNEL SLIDER24(24通道)推至最大,按下RECORD/SHIFT后,显示器显示”048”.

· 按住RECORD/SHIFT不放,再压一下CHANNEL SLIDER25(FLASH 25),松开RECORD/SHIFT,所有指示灯闪动,刚才记录的程序步数清为0,表明程序已写在SCENE中.

          以上程序称为程序A

     再编一个程序:将该程序放在第48个SCENE中

· 依次将推杆24到48(24-48通道)推至最大,并分别记录(推杆推上后不再拉下,直到48通道),此时数码管显示当前已存步数为”024”.
· 再将依次将推杆24到48(24-48通道)推至最小,并分别记录(推杆推上后不再拉下,直到48通道),此时数码管显示当前已存步数为”048”.REC STEP指示灯点亮,表示该程序共编了48步.

· 按动PAGE BUTTON,选择第2页,这时指示页的第2个LED点亮,此时按住RECORD/SHIFT BUTTON,并按动FLASH BUTTON48(48通道FLASH),松开RECORD/SHIFT后,所有指示灯闪动,表明程序B已写在了对应的SCENE中.
9. 运行程序。
用PARK BUTTON选择程序运行状态为SINGLE CHASE即逐个运行.
按动MODE SELECT点亮CHNS/SCENES指示灯,将SLIDER MASTER A推至最大位置,MASTER B拉至最低位置,各通道推杆推至最底位置,然后用PAGE BUTTON选择第1页,这时,CHANNEL SLIDER24-48控制程序1-24,推起第1个推杆选择运行第1个程序,再用PAGE BUTTON选择第2页,推起第48个推杆选择运行第48个程序,数码管会轮流显示P01,P48,此时推动SPEED SLIDER控制推杆时,显示器会显示从SHO到”0.10”,STEP LED会闪动加快,此时程序运行为自动运行,最快时为0.1秒,最慢时为10分钟走一步,显示”SHO”时为停止等待.
再用PARK BUTTON选择程序运行状态为MIX CHASE即多个程序同时运行.

数码管回到显示FADE TIME 状态,这时可以看到程序P01和P48同时运行,走灯速度由SPEED SLIDER控制,此时按动ALL REV,两个程序的走动方向相反,再按一次又回到初始状态,此时调整SPEED SLIDER使显示器”1.00”即1秒钟走一次,按下REC SPEED BUTTON不放再按一下FLASH BUTTON48,此时所有指示灯闪动,表示第48个程序设置为固定运行模式,不受SPEED推杆控制.测试推动SPEED推杆到任一位置,发现程序48走动速度并不变,而是以”1S”的固定节拍走动,程序1会随SPEED推杆的不同走灯速度会有所不同.将SPEED SLIDER拉到最低位置,此时显示器显示:SHO”,此时按住REC SPEED不放,再按动FLASH BUTTON48(48通道),松开RECORD/SHIFT后,所有指示灯闪动,此时推动SPEED推杆发现程序48走动速度又恢复到由SPEED推杆控制而不是固定走动.

   调整MASTER B发现所有的输出指示灯会变化,此时按一次BEAT REV发现程序48的走动方向相反,再按一次又回到初始状态,此时按住REV ONE不入,按动FLASH BUTTON 48会改变程序走动方向.

· 声控运行:按下AUDIO BUTTON,AUDIO LED指示灯点亮,推动CHANNEL SLIDER53(控制声音敏感度推杆AUDIO LEVEL)调整声控灵效度,击掌出声,此时STEP指示灯会随着节拍闪动,输出也会向前一步,再次按下AUDIO BUTTON后,AUDIO LED指示灯点灭,即退出声控状态.
10. 退出编程状态,按住RECORD/SHIFT BUTTON不放,按一下REC EXIT,然后松开RECORD/SHIFT后,RECORD LED指示灯灭,即退出了编程状态.

11. 在任何走灯的情况下,按住DARK BUTTON将关掉所有的通道的通道的输出,此时按住FULLON BUTTON或控制各通道的FLASH按键也同样无效:若按住HOLD BUTTON各通道会维持当前输出状态不变,在任何情况下,只要运行模式设置为KILL MODE既ADD/KILL指示灯点亮,按下任意FLASH BUTTON1-48(在自动运行程序状态时25-48FLASH BUTTON需工作在BLIND模式),此时只有按下的通道有输出,其它均无输出.

12. 编辑程序:

· 删除程序1:按动PAGE选择要删除的程序所在的PAGE(第一页),按下RECORD,连续按动FLASH 1 二次,松开RECORD/SHIFT后,此时指示灯闪动后,此程序被清除.
· 修改该程序:

按下EDIT,同时按动FLASH 1,松开EDIT键后,此时SCENE 1 点亮,RECORD指示灯闪动,即该程序进入编辑状态,此时每按一下STEP,程序会前进一步.

· 删掉一步:

连续按STEP直到程序运行到要删除的那一步,此时按下DELETE指示灯闪动,当前的一步即被删掉,程序自动运行下一步,可以连续按动STEP使程序运行到要删除的步,按动DELETE删除.

       ★     增加一步:

              先按动RECORD/SHIFT BUTTON,记录要插入的步(进入编辑程序状态后也  

              可).再进入编辑当前程序状态,按动STEP,使其运行到要插入的步之前,按动 

              INSERT后,已记录好的程序步既被插入.

· 修改一步:

进入编辑当前程序状态,连续按动STEP,使程序运行到要编辑的步,如要减小某一通道的值,首先按下DOWN,再按动这一通道对应的FLASH,显示器会显示减小后通道值,连续操作直到满意为止.

相反如要增加某一通道的值,首先按下UP,再按动这一通道对应的FLASH BUTTON,显示器会显示增加后的通道值,连续操作直到满意为止.

按下RECORD不放,按动REC EXIT后,指示灯闪动即退出编辑.

13. 推动通道推杆,显示器会显示”000”到”255”,此时按住RECORD再按一下INSERT/(%OR0-255),显示方式即变为显示百分比方式,再操作一次后,显示方式即变为显示通道值方式.
14. 推动SPEED推杆,显示器会从”0.10”显示到”10.0”到”SHO”,此时按住RECORD不放,再按动FLASH 5 三次,松开RECORD,此时5 MIN指示灯点亮,推动SPEED SLIDER,显示器会从”0.10”显示到”5.00”到”SHO”,按住RECORD不放,再按动FLASH 10 三次,松开RECORD,此时10 MIN指示灯点亮,回到初始状态.

15. 清除所有程序:

进入编程状态后,压住RECORD,依次按动FLASH 1.4.2.3.松开RECORD,此时各指示灯
闪动(如果控制器内部没有程序,指示灯则不会闪动),所有程序被删除.

16. 按动MODE点亮DOUBLE/PRESET.将CHANNEL SLIDER(24-48通道)推杆推至最大位置,MASTER B推至最高,此时按动PARK B,通道1-24全亮;按动MODE点亮SINGLE/PRESET,将1-24通道推杆推至最大位置,MASTER A推至最低,此时按动PARK A,通道1-24全亮.

17. 推动FADE TIME 推杆
显示器显示会从”000”到”10.0”,推动使显示器显示”1.00”,将FADE TIME设置为 1 S,迅速推动输出通道的任意一个电位器到最大位置,发现通道输出的指示灯不会马上亮,需经过1秒左右才会最亮,拉下时1秒钟左右才会关掉,FADE TIME最长时间为10分钟.

18. 在运行程序时,使某些通道只受推杆控制而不受程序走动变化:
⑴按住BLIND键,再按一下需要用推杆控制的通道对应的FLASH键,此通道便不再受程序走灯控制,输出的大小对应推杆控制.
(2)若要退出推杆控制状态,按住HOME键,再按一下要设置通道对应的FLASH键,此时通道输出受程序控制.

  19.MIDI通道设置:

     按住RECORD,同时按动FLASH 1 三次,松开RECORD/SHIFT后,时显示器显示CHI,此时可按FLASH 1-FLASH 16中的任意一个BUTTON,设置MIDI IN 的通道值,按住RECORD,再按一下RECORD EXIT,退出MIDI设置,同样方法,按住FLASH 2三次,显示器显示CHO,按FLASH1-16中的任意一个BUTTON,设置MIDI OUT的通道值;按下RECORD同时按FLASH 3三次,松开RECORD/SHIFT后,显示器显示IN,此时状态为接收MIDI文件包信息状态,所有的按键无效,文件传输完毕或重新上电后走才可退出,按住RECORD,同时按住FLASH 4三次,松开RECORD/SHIFT后,显示器显示OUT,此时为发送MIDI文件信息状态,所有按键失效,文件传输完毕或重新再上电才可退出.

20.联机测试:

(1) 联机控制:将二台机用5PIN连接线通过一台的MIDI OUT去到另一台的MIDI IN,MIDI OUT称为主机,MIDI IN称为付机,此时将主机的MIDI 通道设为通道1,付机的MIDI通道设为通道1,将控制器运行在DOUBLE PRESET状态,按动主机的FLASH-48可控制付机,按动MODE两台机会联动,按动BLACK OUT ,FULL ON,AUDIO两台机会联动,在自动运行时,主机的SPEED可控制付机的SPEED,即主机运行一步(也可在声控状态下),付机也随着运行一步.

(2) 文件传输:主机,付机确定后,先将付机设置为文件接受状态(方法是按住RECORD键不放,连续按动FLASH 3键三次,松开RECORD/SHIFT后,LED和数码管闪动后显示IN即进入文件接受状态),再将主机设置为文件发送状态(方法是按住RECORD键不放,连续按动FLASH 4键三次,松开RECORD/SHIFT后,LED和数码管闪动后显示OUT即进入文件发送状态),这时候付机数码管即从0一直到往上增加显示(显示数字表示所传送的页数)当显示到1020时(1000以上第一个数码管不显示),文件传送完毕,两机显示END即退出文件传送状态.在文件传送状态时操作任何键无效(只有文件传送完毕或重新开机才能终止.

   21.改变密码:同时按下RECORD/SHIFT,EDIT/ALL REV,选择按动FLASH BUTTON 1-9,先输入4位密码后,再次输入与前4位完全相同的值,同时松开二键后,所有指示灯闪动表示编程密码已改为当前值.

   22.烟机控制:

      将控制器与烟机连接好,待控制器面板右上角的指示亮后表明烟机已加热完毕,按下FOG按键,烟机即可工作.
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